iz Gymnazium, Studentskd 4, 069 01 Snina

Vas pozyva na

Viano¢né PiSkvorky

Pre koho je sit'az uréena? pre ziakov 6. aZ 9. ro¢nika Zg, ktori sa radi hraju a stitazia
Kedy? 12. 12. 2017 0 9:00 hod.

Kde? Gymnazium, Studentska 4, 069 01 Snina

Dokedy sa treba prihlasit’? do 4. 12. 2017

Informacie o sut’azi pre ucitela:

Nie je potrebné, aby Ziaci vynikali v matematike, ani nemusia mat’ samé jednotky. Dokonca
nepotrebuju ziaden kresliaci um, pokial' sa trafia do StvorCekovanej siete 15x15. Staci
vytvorit’ 5-Clenné ziacke timy a prihlasit’ ich. Ddélezity je timovy duch a nadSenie, lebo len na
time zaleZi, €1 si najde svoju taktiku a ak bude trénovat’, tak sa moéze prebojovat’ do findle, kde
bude hrat’ o ceny. Na turnaji pdjde hlavne o zabavu.

Ako prihlasit Ziakov? Vyplnit prilozeny prihlasovaci formular.

Kolko timov mozem prihlasit? Kol'ko uznate za vhodné (jeden alebo aj viac).
Co je to tim? Skupina 5 Ziakov, z ktorych jeden je kapitan.

Aké ma povinnosti kapitan?

- Losuje skupinu, v ktorej bude tim hrat’
- Iba kapitdn komunikuje srozhodcom (v pripade akychkol'vek nezrovnalosti alebo
otazok)

Ako postupovat, ak nahlasim 5 hrdacov a niekto sa nebude moct’ zucastnit”?

Kazdy tim si mdze prihlasit’ ndhradnika, ktory v danom pripade nahradi chybajuceho hraca

Kontaktna osoba: Mgr. Dziurova Petra, petra.dziurova@gymsnina.sk

TeSime sa na Vasu ucast’, urCite zazijeme vela zabavy.


mailto:petra.dziurova@gymsnina.sk

Vianocné Piskvorky

Aké su pravidla?

Hra sa na ploche 15x15 Stvorcekov.

Striedaju sa kriziky a krazky.

Hra sa kon¢i, ak hra¢ v rade vytvori 5 rovnakych symbolov(vodorovne, zvislo alebo
diagonalne).

Hra vzdy tim proti timu, teda 5 proti 5 z danej skupiny. Kazdy hra¢ timu hra prave s
jednym hra€om druhého timu, pricom hraji navzijom 2 zapasy.

Jeden zépas trvd maximalne 15 min.

Ak hra¢ vyhra, pripisuje si 2 body, ak remizuje, tak 1 bod a ak prehra, tak 0 bodov.
Body sa za tim s¢itavaji a vyhrava ten tim, ktori ziska viac bodov.

Prvé 2 timy z kazdej skupiny postupuju do play off.

Co je play off?

Dostant sa tam prvé 2 timy z kazdej skupiny.
Hra sa vyrad'ovacim spdsobom, teda d’alej postupuje vzdy ten tim, ktory vyhra (hra sa

formou pavuka).

Ako sa bude zacinat kazdy zapas?

Kazdy hra¢ hra s protihra¢om 2 zépasy.

V prvom zépase jeden hra¢ ndhodne nakresli naraz 3 znaky (dva rovnaké a jeden iny)
kdekol'vek do hracieho pola.

Nasledne si protihra¢ vyberd jeden z nakreslenych znakov (kriZzik alebo kruZok).
A) Ak si vyberie znak, ktorych je na plane viac pokracuje hrag, ktory méa menej
znakov a d’alej sa striedaju vzdy po jednom znaku.

B) Ak si vyberie znak, ktorych je na plane menej, pokracuje znakom, ktori si sdm
zvolil a d’alej sa striedaji vzdy po jednom znaku.

V druhom zapase si vymenia pozicie. Ten hrac, ktory si vyberal znak teraz zac¢ina hru,

a ten, ktory zacinal hru si vyberd znak.



